Q&A HeArt of Noise: TOMAS REINDL (OMNION), hudba

Kdo dalsi stoji za vznikem nové inscenace HeArt of Noise v Divadlo Archa? Dnes Vam
predstavime zvukového mdga a skladatele Tomase Reindla a jeho projekt OMNION.

e Jakou hudbu ¢i zvuk ulysi divaci v predstaveni HeArt of Noise?

Tématem predstaveni je HLUK - SUM - NOISE. Slovo HLUK v &estiné ma spise pejorativni
nadech néceho nepfijemného, rusivého, zatimco anglické slovo NOISE je vice spojeno
s hudebnim prostfedim, oznacuje typ zvukového spektra, ale i hudebniho Zanru. Zatimco
TONY maji harmonické spektrum a vnimame u nich konkrétni vysku, HLUKY (& noisy)
disponuji smési rlznorodaych frekvenci, které nejsou v harmonickém vztahu. Nutno
poznamenat, Ze v hudbé se od jejiho pocatku pracuje s obojim (viz napf. zvuky bicich
nastrojU, ale také Suméni dechu pfi hie na flétnu je , hluk®).

V hudbé pro predstaveni jsem pouZil jsem "hlukové" zvuky, které jsem nahrdl na rGznych
mistech: napt. zvuky vyrobniho procesu ve sklarné Lindava, zvuky vody a udery do vodni
hladiny, chlze na dfevénych schodech atd. Tyto zvuky jsem elektronicky zpracoval a vytvoril
z nich hudebni struktury. Nazivo budu hrat na stfedovéky trumsajt, ale tfeba i na klarinet.
Vyznamnou roli maji vSak v predstaveni i hlukostroje — INTONARUMORI!

* Jak takovy proces probiha? Jak jsi skladal/skladas hudbu k predstaveni?

Je to hodné o komunikaci s choreografkou. KdyzZ se za¢iname o predstaveni bavit, tak uz mi
v hlavé naskakuji rizné konkrétni napady, které ihned zaznamenavam. Pak udéldam demo
nahravky — takové ,nastrely”, jak by mohla dand hudba vypadat a ty pak opét konzultuji
s choreografkou a ta komunikace vygeneruje pak dals$i napady, jak skladbu rozvinout, jakou ji
dat formu atd. Musim fici, Ze v posledni dobé mé hudba k tanci napliuje asi nejvic, citim
v tom jakousi prazakladni, archaickou potrebu ¢lovéka vytvaret zvuky a vyjadfovat se k nim
pohybem. Vnimam to navic i velmi terapeuticky.

® Pro€ pravé nastroj INTONARUMORI?

S tim ndpadem pfisla choreografka Sylva Safkova a okamzité mé to nadchlo. Jedna se o
nastroj futuristl z pocatku 20. stol, ktefi ve svém radikalnim manifestu Uméni hluku (Art of
Noise, rok 1913) definovali svoje revolu¢ni postoje k hudbé a hudebnimu zvuku. Oni méli
predstavu, Ze hudba budoucnosti bude slozena ze samych hlukd a k tomu ucelu vyvinuli
celou fadu nastroja Intonarumori (v rlznych velikostech a ustrojeni) a sestavovali z nich
dokonce orchestry. Vice napf. zde: en.wikipedia.org/wiki/Intonarumori. Jejich vize se
zaplatpanbu nenaplnila, ale estetika vnimani hudby se (i jejich zasluhou) béhem 20. stoleti
velmi vyrazné posunula!

e Jaky zvuk je pro Vas nejhezci? Co Vas prvni napadne?

Volnou asociaci mne okamzité napadl hlas matky, ktera zpiva svému ditéti.

* A naopak - jaky zvuk povazujete za nejhorsi?


https://en.wikipedia.org/wiki/Intonarumori

To je hodné o intenzité. Nékteré zvuky - napf. rlizné skfipani apod. - nds. mohou v nizké
intenzité ve spravném kontextu bavit, ale kdyz se hodné zesili, ¢imz se zvyrazni stfedo-
vyskové frekvence, na které je ucho hodné choulostivé, tak se ten zvuk stane doslova
nesnesitelnym, pfipadné az bolestivym. Jinak myslim, Ze takovy ten skfipot, ktery vznikne,
kdyZ silné gkrabnete viemi nehty na tabuli (viz film Celisti) by mohl byt vhodnym adeptem!
Ten vsak v nasem predstaveni neuslysite.

Tomas Reindl (*1971) je skladatel a Spickovy hrac na tabla. Ve své hudbé prekracuje Zzanrové
bariéry, inspiruje se starymi evropskymii mimoevropskymi tradicemi.Pracuje s Zivou
elektronikou, hraje i na radu dalSich hudebnich nastroja, zvlada alikvotni zpév nebo beatbox.
Vystudoval skladbuna HAMU, ve své disertaci se pakzabyval mikrotonalitou v
indické klasické hudbé. Hru na indicka tabla studoval pod vedenim jednoho =z
nejvyznamnéjsich soucasnych mistrd, Sanju Sahai. Na HAMU nyni vyucuje etnomuzikologii a
dalsi predméty. Pravidelné vystupuje se svym sélovym projektem Omnion.

www.tomasreindl.cz/



http://www.tomasreindl.cz/

